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1. Was ist Webcraft?

Webcraft ist der Sammelname fir eine Familie von WebAssembly-Apps, die vollstandig im
Browser laufen: eine Tabellenkalkulation (GridCraft), eine Textverarbeitung (WordCraft), ein
PDF-Editor (PDFCraft) und viele weitere Werkzeuge flr Grafik, Audio, Video und CAD. napp-it CS
enthalt diese Apps nicht selbst. Es installiert sie aus den GitHub-Releases ihrer Autoren, liefert sie
effizient aus (cs-proxy) und verknuipft sie (Menl Webcraft, cs-team).

¢ Lauft im Browser, nicht auf dem Server: die App ist eine statische Webseite (index.html,
JavaScript, eine .wasm-Datei). Der Server liefert nur Dateien. Dokumente werden mit dem
Dateidialog des Browsers geoéffnet und gespeichert, sie bleiben auf der lokalen Platte des
Benutzers und werden vom Server nicht verarbeitet.

+ Keine Installation auf den Clients: ein aktueller Browser genugt (siehe 8). Jeder Benutzer des
napp-it CS Servers bekommt dieselben Apps in derselben Version.

* Einfach im Betrieb: eine App ist ein Ordner unter _my/wwwroot/webcraft/<key>/. Installieren,
Aktualisieren und Léschen geschieht in der GUI (Kapitel 4), es gibt keine Datenbank und keinen
Dienst.

* Erweiterbar: jede WebAssembly-App, die als Zip in einem GitHub-Release verotffentlicht wird,
kann in die Liste aufgenommen werden (Kapitel 5).

1.1 Die Bausteine

N [

Menu Webcraft Startet die installierten Apps, jede in einem eigenen 2
Browserfenster, und zeigt den Zustand von cs-team.

About > Webcraft Apps installieren, aktualisieren, I6schen und 6ffnen; eigene 4,5
Downloads .wasm-Apps hinzufligen.
cs-proxy (ab 0.13.0, Liefert .wasm und die Ubrigen Dateien komprimiert, 6

Speicherort ab 0.13.1) zwischengespeichert und mit dem richtigen Typ (Content-Type
application/wasm) aus.

cs-team (ab 0.65) Zeigt WordCraft, GridCraft und PDFCraft direkt im eigenen Fenster 7
(MentUs Text, Calc, Files) und tauscht Dokumente mit ihnen aus.

1.2 Wo die Dateien liegen

Alle installierten Apps liegen unter <csweb-gui>/ my/wwwroot/webcraft/<key>/ (zum Beispiel
C:\opt\csweb-gui\ my\wwwroot\webcraft\wordcraft). Der Ordner my ist nicht Teil der napp-it
CS Distribution: ein Update oder eine Neuinstallation von napp-it CS beruhrt die Apps nicht, und
die Apps (je etwa 20 bis 50 MB) werden nicht mitgeliefert. Download, Update und Léschen (About >
Webcraft Downloads), der Webserver (webserver.pl) und cs-proxy verwenden alle diesen einen Ort.
_my zusammen mit _cfg sichern, wenn die installierten Apps erhalten bleiben sollen. Eine App, die
eine altere Version unter data/wwwroot/webcraft/ installiert hat, wird weiter ausgeliefert, aber von
der Seite nicht mehr verwaltet: den Ordner nach _my/wwwroot/webcraft/ verschieben.

Nicht Teil von napp-it CS: die Apps selbst. WordCraft, GridCraft, PDFCraft und die weiteren
ArtCraft-Apps stammen aus dem Projekt storytold auf GitHub, SolidCraft von tangency-labs. napp-it CS
ladt sie nur auf Wunsch eines Admins aus den 6ffentlichen Releases. Es gelten deren Lizenzbedingungen,
bitte im jeweiligen Repository nachlesen.
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2. Das Menu Webcraft

Das HauptmenU Webcraft (Ordner data/menues/60 Webcraft) ist der Einstieg flr die Benutzer. Es
listet alle installierten Apps und startet jede per Klick.

2.1 Ubersicht

nopp—ﬂa free my-wll:localhost zFsappliance v. 4ai/cs_rc_26.10.29.20 | logout: admin | \ L2Cache | Log| Stat| Debug|

Uber Hilfe System Benutzer F Pools i ZFS | Jobs Clustergruppe Webcraft Private menus

localhost-127.0.0.1 v [ Webcraft

Monitor 2026.10.2920:54 Pool® Cap® Disk® 100 RAMO Jobs® sync® Last® AB

webcan E—

Multiuser: calendar, calc, text, files started
Start or stop in System > Services > cs-team
GridCraft Spreadsheet (Excel-style): XLSX, CSV, formulas, pivot tables
WordCraft Word processor: DOCX, ODT, RTF, Markdown, PDF export
PDECraft PDF viewer / edito

Info
The app starts in a new browser window (own window per app, it stays open when you change the menu; a second click re-usesiit). File > Open and Save
use the file dialog of your browser and work on the local disk of this computer, not on the server. Allow pop-ups for this site if nothing opens.

stall, update or delete: About > Webcraft Downloads.

Meni Webcraft: cs-team mit Zustand, installierte Apps, Infokasten und Link zu den Downloads

e cs-team ist der erste Eintrag: ein Knopf 6ffnet die cs-team-Oberflache in einem eigenen Fenster
(nur wenn cs-team gestartet ist) und zeigt den Zustand started oder stopped. Die Prifung ist
dieselbe wie unter System > Services > cs-team; Starten und Stoppen geschieht nur dort.

* Installierte Apps (hier GridCraft, WordCraft und PDFCraft) folgen mit einer Kurzbeschreibung.
Die Liste entsteht aus den Ordnern, die wirklich unter _my/wwwroot/webcraft/ vorhanden sind;
eine nicht installierte App erscheint nicht.

* Jede App startet in einem eigenen Browserfenster (Fenstername webcraft <app>, kein
Frame). Das Fenster bleibt beim Wechsel des Menus offen, ein zweiter Klick nutzt es wieder.
Offnet sich nichts, bitte Pop-ups fir die Seite erlauben.

* File > Open und Save in einer App verwenden den Dateidialog des Browsers und arbeiten auf
der lokalen Platte des Rechners, auf dem der Browser lauft, nicht auf dem Server.

¢ Der Link unten fihrt zu About > Webcraft Downloads flr Installieren, Aktualisieren und Loschen
(Kapitel 4).

Die Adresse einer App ist https://<host>/webcraft/<app>/, zum Beispiel
https://mein-server/webcraft/wordcraft/. Sie kann als Lesezeichen gesetzt oder den
Benutzern direkt genannt werden.
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3. Die Basis-Apps

Die Liste unter About > Webcraft Downloads enthalt die ArtCraft-Apps des Projekts storytold und,
als eigenes Projekt, SolidCraft. Die Tabelle zeigt den Key (Name des Ordners und der Adresse), den
Zweck und die Quelle des Downloads. Welche Apps installiert werden, entscheidet der Admin; fur die
Blroarbeit in cs-team genigen drei (markiert).

I S YT

GridCraft (gridcraft) *

WordCraft (wordcraft) *

PDFCraft (pdfcraft) *
DeckCraft (deckcraft)
CadCraft (cadcraft)
VectorCraft (vectorcraft)
FigCraft (figcraft)
EffectCraft (effectcraft)
SoundCraft (soundcraft)
PhotoCraft (photocraft)
FilmCraft (filmcraft)
LightCraft (lightcraft)
SolidCraft (solidcraft)

Tabellenkalkulation im Stil von Excel: XLSX, CSV,

Formeln, Pivot-Tabellen

Textverarbeitung: DOCX, ODT, RTF, Markdown,

PDF-Export
PDF-Betrachter und -Editor

Prasentationen im Stil von PowerPoint

2D-CAD und Zeichnen (Stil AutoCAD)

Vektorgrafik

Oberflachen-Entwurf und Prototypen

Bewegtgrafik und Compositing

Audio-Bearbeitung
Foto-Editor
Video-Editor

Zerstérungsfreier Foto-Editor

Parametrisches 3D-CAD (eigenes Projekt, nicht

Teil von ArtCraft)

storytold/gridcraft

storytold/wordcraft

storytold/pdfcraft
storytold/deckcraft
storytold/cadcraft
storytold/vectorcraft
storytold/figcraft
storytold/effectcraft
storytold/soundcraft
storytold/photocraft
storytold/filmcraft
storytold/lightcraft

tangency-labs/solidcraft

* Diese drei Apps sind in cs-team integriert (Kapitel 7): WordCraft flr Text, GridCraft fur Calc,

PDFCraft fur Files.

Die Liste ist in napp-it CS eingebaut. Neue Releases der Apps erscheinen in der Spalte Newest, ohne
dass napp-it CS geandert werden muss. Apps, die nicht in der Liste stehen, lassen sich als eigene
Eintrage hinzufligen (Kapitel 5).
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4. Installation und Update mit About > Webcraft
Downloads

Die Seite About > Webcraft Downloads (nur fir Admins) listet alle Apps mit installierter und
neuester Version und erledigt alles Nétige: Download, Update, Léschen, Offnen.

nopp-lta free my-wll:localhost zFsappliance v. 4ai/cs_rc_26.10.29.20 | logout: admin | 0e DE_v)|L2Cache | tog| Stat| Bebug|

Uber Hilfe System Benutzer Festy Pools i ZFS F Jobs Clustergruppe Webcraft Private menus

localhost-127.0.0.1 v | Uber » Webcraft Downloads

Monitor 2026.10.292054 Pool® Cap® Disk® 100 RAMO Jobs® sync® Llast® a@

Webcrat Dounloads —

Webcraft apps (WebAssembly, GitHub releases) (3installed)
Webcraft app Installed Newest Action

GridCraft nstalled, version unknown v0.13.0 update | open

Spreadsheet (Excel-style): XLSX, CSV, formulas, pivot tables storytold/gridcraft

WordCraft nstalled, version unknown v0.12.0 update | open

Word processor: DOCX, ODT, RTF, Markdown, PDF export storytold/wordcraft

DeckCraft notinstalled v0.12.0 download
Presentations (PowerPoint-style) storytold/deckcraft

PDFCraft nstalled, version unknown 0.15.0 update | open

PDF viewer / editor storytold/pdfcraft

CadCraft notinstalled v0.14.0 download
2D CAD and drafting (AutoCAD-style) storytold/cadcraft
VectorCraft notinstalled v0.18.0 oaniond
Vector graphics storytold/vectorcraft

FigCraft notinstalled v0.12.1
Interface design and prototyping storytold/figcraft

EffectCraft notinstalled v0.18.0
Motion graphics and compositing storytold/effectcraft

SoundCraft notinstalled v0.14.0 download
Audio editing storytold/soundcraft

PhotoCraft notinstalled v0.17.0 download
Photo editor storytold/photocraft

FilmCraft notinstalled v0.14.0 drmitesd)
Video ed

ditor storytold/filmcraft

LightCraft notinstalled v0.15.0 download
Non-destructive photo editor storytold/lightcraft

SolidCraft notinstalled v0.26.1 drmiEsd)
Parametric 3D CAD (separate project, not part of ArtCraft) tangency-labs/solidcraft

a a
Q 5]
2 H
2 2
S 5
8 1
a a

Add another wasm app
Key(lolder,a209 ) rmcare |
GitHub repo [exowner/repo or https://github.com/owner/repo ]
Name (optional) C
Asset regex (optional) {dem“t “web-"\zip$ J

The latest GitHub a SHA256SUMS file the download is verified

. After an app update press Ctri+F5 in the browser

itisinstalled to data 2y>/and opened as https;
hour). cs-proxy 0.13.0 or newer serves the apps compressed and cached; without it webserver.pl delivers them unco

of the repo must contain a zip with a static web build (index html, Js
or 1 h (_cfg/webcraft_versions, GitHub allows 60 anonymous r

2y>/. I the release publi

About > Webcraft Downloads: Apps mit installierter und neuester Version und den Aktionen download, update, open,
delete

4.1 Die Spalten

Webcraft app Name, Kurzbeschreibung und das GitHub-Repository (owner/repo) der App.

Installed not installed oder die installierte Version (Tag des Releases). installed, version
unknown heit: der Ordner ist vorhanden, wurde aber nicht mit dieser Seite
installiert (zum Beispiel von Hand kopiert).

Newest Tag des neuesten Releases auf GitHub (eine Stunde zwischengespeichert).
Action download (nicht installiert), update, open (6ffnet die App in einem neuen

Fenster) und delete.

4.2 Installieren, aktualisieren, loschen

1. About > Webcraft Downloads 6ffnen. Die Seite fragt bei GitHub das neueste Release jeder
App ab (anonym, héchstens einmal pro Stunde; refresh newest versions erzwingt eine neue
Abfrage).

2. download hinter einer App anklicken. napp-it CS holt das Zip des neuesten Releases, prift es
und entpackt es nach _my/wwwroot/webcraft/<key>/. Der installierte Tag wird in die Datei
.cs-version in diesem Ordner geschrieben.
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Ein neues Release zeigt in der Spalte Newest einen anderen Tag. update ersetzt die App durch
die neue Version, open startet sie.
delete entfernt den Ordner der App. Dokumente sind davon nicht betroffen, sie liegen auf den

Platten der Benutzer.
Nach einem Update im Browser Strg+F5 driicken, sonst zeigt das Fenster eventuell noch die

alte Version.

4.3 Worum sich napp-it CS kimmert

TLS wird immer gepriift: der Download erfolgt mit gepriftem TLS. Das mitgelieferte Perl hat
kein CA-Bundle, deshalb dient der Downloader des Betriebssystems (curl oder PowerShell, mit
dem Vertrauensspeicher des Systems) als Ruckfall. Die Zertifikatsprifung wird nie abgeschaltet.
Integritat: enthalt das Release eine Datei SHA256SUMS (Prifsummen), wird das Zip vor dem
Entpacken dagegen gepruft.

Sicheres Entpacken: nur Pfade innerhalb des App-Ordners werden angenommen, kein . .,
keine absoluten Pfade.

GitHub-Limit: anonym sind 60 Abfragen pro Stunde erlaubt. Die neuesten Versionen werden
deshalb eine Stunde lang in _cfg/webcraft _versions gehalten; refresh newest versions liest
sie neu.

Welches Asset: das Release muss ein Zip mit dem Namen <key>-web-....zip enthalten (ein
statischer Web-Build). Andere Dateien (Installer, Quellcode) werden ignoriert.

Ohne Internet auf dem Server: die entpackte App von Hand nach _my/wwwroot/webcraft/<key>/
kopieren. Sie wird dann als installiert (Version unbekannt) gelistet und erscheint im Menu Webcraft; nur
Update und Ldschen Uber GitHub stehen nicht zur Verfigung.
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5. Erweiterungen mit eigenen .wasm-Apps

Unter der Liste steht das Formular Add another wasm app. Damit Iasst sich jede App aufnehmen,
die als statischer Web-Build in einem GitHub-Release verdffentlicht ist, ohne napp-it CS zu andern.
Sie bekommt dann download, update, open und delete wie die Basis-Apps.

Key Name des Ordners und der Adresse, 1 bis 40 Zeichen aus a-z 0-9 _ -, zum

Beispiel mycraft. Die App ist dann unter https://<host>/webcraft/mycraft/
erreichbar. Der Key muss neu sein.

GitHub repo owner/repo oder die vollstandige Adresse https://github.com/owner/repo,

zum Beispiel tangency-labs/solidcraft.

Name (optional) Anzeigename in Liste und Menl. Ohne Eintrag wird der Key verwendet.

Asset regex (optional) Regulérer Ausdruck far den Namen des Zip im Release. Vorgabe:

~<key>-web-.*\.zip$.

5.1 Voraussetzungen an eine App

Ein Release auf GitHub mit einem Zip des statischen Web-Builds: index.html, JavaScript und
die .wasm-Datei(en). Keine Server-Komponente, kein Build-Schritt auf dem napp-it CS Server.
Die Seite muss alle Dateien Uber relative Adressen laden (bei trunk- und wasm-bindgen-Builds
ublich), weil sie unter /webcraft/<key>/ ausgeliefert wird.

Der Browser muss unterstitzen, was die App braucht (WebGPU oder WebGL, siehe 8). Die Apps
zeichnen mit WebGPU, das einen sicheren Kontext braucht: https:// oder localhost.
index.html muss im Wurzelverzeichnis des Zip oder in einem obersten Ordner liegen (zum
Beispiel <app>-web-<version>/); der Installer nimmt diesen Ordner als App. Ohne index.html
wird die Installation abgelehnt.

5.2 Entfernen, Listendatei

Eigene Eintrage haben den Knopf remove entry (nach einer Ruckfrage). Der installierte Ordner
wird getrennt mit delete geldscht. Die eingebauten Eintrage lassen sich nicht entfernen.

Die Liste der eigenen Eintrage steht in _cfg/webcraft/custom.conf, eine Zeile je App:

key |name|owner/repo|asset regex. Sie kann von Hand bearbeitet werden und gehért zur
normalen Sicherung des Ordners _cfg.

Eintrage der eingebauten Liste lassen sich nicht Uberschreiben, ein bereits vorhandener Key wird
abgelehnt.

Beispiel: SolidCraft (parametrisches 3D-CAD) gehort nicht zu ArtCraft. Es steht als
tangency-labs/solidcraft in der Liste und verwendet denselben Mechanismus wie ein eigener Eintrag.
Auf dieselbe Weise lassen sich ein Klon einer App, ein angepasster Build oder ein eigenes Werkzeug den
Benutzern anbieten.
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6. Beschleunigung mit cs-proxy

Eine WebAssembly-App ist groR: die .wasm-Datei von GridCraft hat rund 21 MB. Ohne Hilfe wlrde
sie jeder Benutzer bei jedem Start unkomprimiert laden. cs-proxy ab Version 0.13.0 (Datei
webcraft.go) hat deshalb einen eigenen Weg fir alles unter /webcraft/. Er sucht die Dateien

zuerst in _my/wwwroot/we

bcraft/ (Speicherort, Kapitel 1.2) und fallt ab Version 0.13.1 auf

data/wwwroot/webcraft/ zurick:

Richtiger Typ

gzip, einmal
komprimiert

Eigener kleiner Cache

ETag, 304, Range

Immutable-Caching

Ordner-Adressen

Sicher

6.1 Ohne cs-proxy

.wasm wird als application/wasm ausgeliefert. Browser brauchen das fur das
schnelle Streaming-Kompilieren. Jeder andere Dateityp (js, mjs, json, css, svg, ...)
bekommt seinen passenden Content-Type.

wasm, js, html, css und json werden einmal je Dateiversion komprimiert und
im Speicher gehalten. Aus 21,4 MB von GridCraft werden 8,2 MB; die erste
Anfrage dauert etwa 0,8 s, alle weiteren kommen aus dem Cache.
Voraussetzung: proxy_compress enthalt gzip und der Browser sendet
Accept-Encoding: gzip.

Nicht in proxy_cache_max_mb eingerechnet, nur fir /webcraft/. Eine geanderte
Datei (GroRe oder Zeit) wird automatisch neu komprimiert, ein Update braucht
also keinen Neustart.

Unveranderte Dateien werden nicht erneut gesendet (If-None-Match ergibt 304),
Teile einer Datei lassen sich anfordern (Range ergibt 206).

Dateien und Ordner mit einem 16-stelligen Hash im Namen
(name-32ffbcd5056039fd. js, Stil trunk und wasm-bindgen) bekommen
immutable: der Browser fragt nie wieder. Alle anderen Dateien werden mit dem
ETag geprift (no-cache).

/webcraft/app wird auf /webcraft/app/ umgeleitet, dort wird index.html
geliefert. Die Apps laden alles Uber relative Adressen und brauchen diesen
Schragstrich.

Nur GET und HEAD, .. wird abgelehnt (403), symbolische Links mussen innerhalb
des Document Root bleiben, eine fehlende Datei ergibt 404.

Wird der Webserver direkt verwendet (proxy=o0ff), liefert auch webserver.pl die Apps aus (seit
Version 26.10.29.45): MIME-Typen far wasm, mjs, map und webmanifest, Umleitung von
Ordner-Adressen, index.html. Das funktioniert, aber ohne gzip und ohne immutable-Caching,
der erste Start ist also langsamer. Ab einigen wenigen Benutzern wird cs-proxy empfohlen.

6.2 Priufen

curl -skI -H "Accept-Encoding: gzip" https://mein-server/webcraft/gridcraft/

HTTP/1.1 200 OK

index.html wird geliefert (keine Umleitung, kein 404)

curl -skI -H "Accept-Encoding: gzip" https://mein-server/webcraft/gridcraft/<name>.wasm

Content-Type: application/wasm

Content-Encoding: gzip

mit cs-proxy; eine weitere Anfrage kommt aus dem Cache

Nach einer Neuinstallation von cs-proxy muss der laufende Prozess einmal neu gestartet werden
(System > Services), sonst wird noch das alte Programm verwendet.

Webcraft Handbuch - Version 1.0
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7. Integration in cs-team

cs-team (Kalender, Calc, Text, Files, Chat) zeigt die drei Apps im eigenen Fenster und tauscht
Dokumente mit ihnen aus. Die Apps bleiben, was sie sind: Einzelplatz-Editoren mit den
Dateiformaten von Office; cs-team bleibt das Mehrbenutzer-Werkzeug fur die gemeinsamen
Dokumente. Beide erganzen sich:

Text WordCraft Briefe und Berichte mit Word-Formaten (DOCX, ODT, RTF,
Markdown), PDF-Export.

Calc GridCraft Tabellen mit XLSX und CSV, Formeln und Pivot-Tabellen.

Files PDFCraft PDF-Dateien ansehen und bearbeiten.

Voraussetzung: cs-team 0.65 oder neuer (Testbuilds ab 0.64.1-test3) und die Apps installiert wie in
Kapitel 4. cs-team und die Apps laufen auf demselben Host.

7.1 Editor offnen

In den MenUs Text, Calc oder Files zeigt die linke Spalte unter + add den Abschnitt Singleuser
(lokal) mit dem Eintrag des passenden Editors. Ein Klick 6ffnet die App im rechten Teil des
cs-team-Fensters.

cs-team Heute  Benutzer Gruppen  Organisationen  Kalender Calc  Text Files Aufgaben Chat  Nachricht  Einstellungen Suche (Ctrl+K) Deutsch ~ Abmelden

Neuer Text
Name
Curriculum

Lehrplan Gruppe: nurich ¥|darf lesen v

SINGLEUSER (LOK, Aus Files importieren (t«t. docx, cstext)
Wordcraft Editor keine passende Datei in Files ¥

Text bzw. Zellwerte, Formeln und Formate (fett, kursiv, Farben, Listen, Kommentare) werden Gbernommen; Bilder, Diagramme und Makros nicht.

Importieren

Aus lokaler Datei importieren (i xt]

Datei von der lokalen Platte, z. B. in V der Gridcraft gespeichert. Der Name wird aus dem Dateinamen vorbelegt und kann gedndert werden,
Choase file | No file chosen

Name:

Importieren

Zusammenfiigen ohne KI: die Quellen werden in der Reihenfolge der Auswahl aneinandergehangt, PDFs direkt verbunden

O Curriculum (Text)
O Lehrplan (Text)

Ziel: @ cs-text (Mehrbenutzer) O PDF Name:

Zusammenflgen

fur andere nur lesbar

Meni Text: unter + add der Abschnitt Singleuser (lokal) mit Wordcraft Editor

7.2 Die Leiste uber der App

¢ « cs-team geht zurtick ins cs-team-Mend. Die Apps bleiben mit ihrem Inhalt im Hintergrund
geoffnet.

¢ Ein Knopf je gedéffneter App schaltet zwischen WordCraft, GridCraft und PDFCraft um; die
aktive ist hervorgehoben.

e 2 Offnet die aktive App in einem eigenen Browserfenster (fir einen groBen Bildschirm oder einen
zweiten Monitor).

« x schlieRt die App. Anderungen, die nicht mit File > Save gespeichert wurden, gehen verloren.
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Filter E Kein WebGPU in diesem Browser: der Editor startet im WebGL-Modus. Startet er nicht, bitte Chrome oder Edge verwenden.

MEINE
Curriculum Good evening
Lehrplan

£+ Home
+ add

[ r— o e

B New =
SINGLEUSER (LOKAL)
Wordcraft Editor B Open

Blank document Studio handbook (sample)  Letter

More templates

Recent

Documents you open will show up here.

& Options

Alle Benutzer mit Anderungsrecht kénn Discord community
diesen Text gleichzeitig bearbeiten. Der
tz, in dem gerade jemand schreibt, ist About

fiir andere nur lesbar.

Résumé

WordCraft im cs-team-Fenster: Leiste mit Zurtick-Knopf, App-Knépfen, neuem Fenster und SchlieSen

Filter

MEINE Auosae @) O B v Book1
Budget

File Home Insert Draw Pagelayout Formulas Data Review View  Automate
+add

E &% Calibri LM & v = WrapText
L]

B 1 gvﬁ,mvo-viv

SINGLEUSER (LOKAL)
Gridcraft Editor

B+ Merge & Center

Paste v

Alle Benutzer mit Anderungsrecht kannen 34
diese Tabelle gleichzeitig bearbeiten. Die
Zelle, in der gerade jemand schreibt, ist fr
andere nur lesbar.

sheett  +

GridCraft im Menu Calc

Webcraft Handbuch - Version 1.0
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Ceneral

%

=

Conditional
Formatting +

#® 0 8

(=]
m =
=
Format Cell
asTable v Styles v
S T

Kein WebGPU in diesem Browser: der Editor startet im WebGL-Modus. Startet er nicht, bitte Chrome oder Edge verwenden.

it Share ~ Q

42 Inse
% Dele »
2 Forn

+ 100%
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cs-team Heute  Benutzer Gruppen Organisationen  Kalender Calc  Text Files Aufgaben Chat  Nachricht  Einstellungen Suche (Ctr+K) Deutsch ¥ ad.. Abmelden

Filter — cs- Browser: der Editor startet im WebGL-Modus. St t er nicht, bitte Chrome oder Edge
Meine Ablage 0 .
Far mich freigegeben 0 @  + Open &) Discord & O
Papierkorb 0
File Edit View Sign Window Help Alltools  Edit Convert  E-Sign Q Findtools and commands ~ Ctrl+K
+add
< Alltools X
SINGLEUSER (LOKAL Welcome to PdfCraft
PDFcraft Editor An open-source PDF workbench — local, private, and scriptable.
&9 Exporta PDF
// Fill & Sign Join the ArtCraft community %

Get help, share feedback and follow development on Discord.

22} Join our Discord @ PdfCraft web page </» PdfCraft on GitHub & AriCraft website

[% EditaPDF
[% Createa PDF
(B Combine files

Recommended tools
58 Organize pages

Add comments 22 Organize pages Add comments ([> Prepare aform

Page grid - Rotate - Delete Sticky note - Highlight text - Field list - Detect form fields

=" Scan & OCR Underline Clear form
Use now Use now Use now

© Protect a PDF

 Redacta PDF [ EditaPDF ©) Protect a PDF =)
Edit text & images - Rotate Protect wi!h pas_swum »

Compress a PDF pages - Insert pages Remove hidden information Open file
Use now Use now

/> Prepare a form

& Add a stamp

- Recent

() Use acertificate Files you open in PdfCraft appear here. Drop a PDF anywhere to open it.

View more
PRIVACY

PdiCraft works offline. No telemetry, no account, and no cloud processing unless you add a provider.

PDFCraft im Menti Files

7.3 Dokumente austauschen
Es gibt drei Wege, vom einfachen zum komfortablen:

1. Zwischenablage: in einem gedffneten Text- oder Calc-Dokument kopiert der Knopf -
Wordcraft bzw. -» Gridcraft (neben Download) den Inhalt (Text als reiner Text, Calc als
Zellwerte mit Tabulator getrennt, ohne Formeln und Formate) in die Zwischenablage und
schaltet auf die App um. Dort mit Strg+V einfligen.

2. Datei, von der App nach cs-team: in der App File > Save (DOCX, TXT, XLSX oder CSV) auf die
lokale Platte, dann in cs-team + add > Aus lokaler Datei importieren: Datei wahlen, der
Name wird aus dem Dateinamen Gibernommen und kann geandert werden, Freigabe flr die
Gruppe wie bei jedem neuen Dokument. Formate: Text: txt, docx, cstext; Calc: csv, xIsx, cscalc.

3. Datei, von cs-team in die App: das Dokument in cs-team herunterladen (Export), dann in der
App File > Open.

cs-team kann die Apps nicht steuern: sie bieten keine Schnittstelle zum Host (nur die Parameter
?webgl und ?sample). Der Austausch lauft deshalb immer Uber die Zwischenablage oder Uber eine
Datei auf der lokalen Platte.

7.4 Knopf fur eine geoffnete App in Text und Calc

Ist WordCraft (oder GridCraft) bereits getffnet und Sie arbeiten in einem Text- (oder Calc-)
Dokument von cs-team, zeigt die Kopfzeile des Dokuments einen Knopf mit dem Namen der App
neben dem Namen des Dokuments (oberhalb von Text bzw. Tabelle). Ein Klick schaltet auf den
geodffneten Editor zurick, ohne zu kopieren. Der Knopf erscheint nur, solange die App gedéffnet ist;
- Wordcraft (kopieren und umschalten) bleibt weiter verfligbar.
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Heute  Benutzer Kalender Calc Text Files Aufgaben Chat Nachricht Einstellungen

Deutsch ¥ ad.. Abmelden

Suche (Ctr+K)

Gruppen Organisationen

cs-team

Filter
Lehrplan Besitzer admin Export:| .txt v /|| Download H — Files H — Wordcraft ‘

EINI
Curriculum » Teilen
Lehrplan 4]
+add » Verlauf
R [ eroee ~ [a]m] ]85 [](=](-](2]
Wordcraft Editor Zeichenformate gelten fiir den markierten Text, Liste und Einrlickung fur den satz. Enter = neuer Absatz,

Webcraft in cs-team

Dieses Dokument wurde aus einer lokalen Datei importiert.

Alle Benutzer mit Anderungsrecht kénnen
2t gleichzeitig bea
Absatz, in dem gerade jemand schreibt, ist
fur andere nur lesbar.

Shift+Enter = neue Zeile.

Geoffnetes Dokument in Text: der Knopf Wordcraft in der Kopfzeile schaltet auf den offenen Editor um

7.5 Einstellungen und Hintergrund

e Adresse: cs-team |adt die App von https://<Host der Seite>/webcraft/<app>/. Antwortet
napp-it CS unter einer anderen Adresse (anderer Port), einmal in der Konsole des Browsers
eintragen: localStorage.setItem("cs.webcraft.base", "https://host:8443/webcraft/").

¢ Sicherheit: die Content Security Policy von cs-team erlaubt Frames nur von der Seite selbst und
vom selben Host (https, beliebiger Port). Andere Adressen werden nicht eingebettet.

* Import aus lokaler Datei in der REST-Schnittstelle: POST

/api/docs/importfile?file=<name.ext>&name=<optional>, der Body ist der Inhalt der Dateij;

gleiche Prifungen und Formate wie der Import aus Files.

¢ Start von cs-team: im MenU Webcraft (Zustand) und unter System > Services > cs-team

(starten, stoppen).
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8. Browser und Fehlersuche

Die Apps zeichnen ihre Oberflache mit WebGPU. Chrome und Edge (aktuelle Versionen) haben es;
andere Browser unter Umstanden nicht (altere Firefox-Versionen, je nach System und Grafiktreiber).
Die Seite muss mit https:// oder von localhost aus gedffnet werden (sicherer Kontext).

Symptom Ursache und Abhilfe

Die App bleibt bei Loading ... Der Browser hat kein WebGPU. In cs-team wird die App automatisch im

WebGL-Modus gestartet (Parameter ?webgl) und die Leiste zeigt einen
Hinweis. In einem eigenen Fenster ?webgl an die Adresse hangen oder
Chrome bzw. Edge verwenden.

Beim Klick 6ffnet sich nichts Der Browser blockiert Pop-ups der Seite. Erlauben (das Meni Webcraft

404 oder leere Seite

offnet ein Fenster je App).

Die App ist nicht installiert (About > Webcraft Downloads) oder die
Adresse hat keinen Schragstrich am Ende. Ohne cs-proxy 0.13.0 muss der
Webserver eine Version mit wasm-Unterstitzung sein (26.10.29.45).

Sehr langsamer erster Start Ohne cs-proxy werden die 20 MB unkomprimiert gesendet. cs-proxy und

proxy compress = gzip aktivieren (Kapitel 6).

Nach einem Update erscheint Strg+F5 dricken (Browser-Cache).

die alte App

Download bricht mit
GitHub-Fehler ab

Anonymes Limit von 60 Abfragen pro Stunde oder kein Internet. Warten
oder die App von Hand installieren (Kapitel 4.3).

Frame in cs-team bleibt leer Adresse weicht ab (anderer Port): cs.webcraft.base setzen (Kapitel 7.5).
cs-team und napp-it CS missen unter demselben Hosthamen erreichbar
sein.

Meine Dokumente sind nach Dokumente werden nicht auf dem Server gespeichert. Mit File > Save auf

dem SchlieBen weg

die lokale Platte speichern, danach in cs-team importieren, wenn sie
geteilt werden sollen.

9. Nachschlagen
wes —owjwer

Installierte Apps
(Speicherort)

Adresse einer App
Eigene Eintrage
Cache der Versionen
Menl Webcraft

Download-Seite

Auslieferung

cs-team

Weitere Dokumentation

_my/wwwroot/webcraft/<key>/ (nicht in der Distribution), Version in
.Ccs-version

https://<host>/webcraft/<key>/
_cfg/webcraft/custom.conf (key|name|owner/repo|asset_regex)
_cfg/webcraft versions (1 Stunde)

data/menues/60 Webcraft/action.pl

data/menues/ lib/tools/Webcraft Downloads/action.pl, Logik in
data/menues/ lib/windows/webcraftlib.pl

cs-proxy 0.13.0 webcraft.go; Rickfall webserver.pl (26.10.29.45)

0.65 oder neuer: web/app. js (Editoren in Text, Calc, Files), Route
/api/docs/importfile

napp-it CS Erste Schritte, cs-proxy Handbuch, cs-team Handbuch (napp-it.org >
Downloads)
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